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®
N -
. : Prefeitura
® de Rolandia
.\ \ ’ ~
® SECRETARIA MUNICIPAL DE EDUCACAO
AN
.\
LN EDUCACAO INFANTIL — ROTEIRO
®
N
& ATIVIDADES COMPLEMENTARES DE ESTUDO - COVID 19
®
AN
LN ESCOLA MUNICIPAL NOSSA SENHORA APARECIDA
.\
®
.\ PROFESSOR: GISLENE A. DE MARQUI TURMA: INFANTIL 5
AN
o\
e PERIODO DE REALIZACAO: 27 A 31 DE JULHO 2020 — 12 ROTEIRO
.\
LN HOJE E SEGUNDA-FEIRA 27 DE JULHO DE 2020
.\
€. [VIDEO oU AuDIO OLA QUERIDO (A) ALUNO (A)
® DO
N
e | PROFESSOR VOCE DEVE ASSISTIR O VIDEO EXPLICATIVO E OUVIR O AUDIO SEGUINDO OS EXEMPLOS QUE
LN ESTAO DISPONIVEIS EM NOSSO GRUPO ANTES DE REALIZAR AS ATIVIDADES.
®
N
®_ | O QUE VOCE VAI e  Linguagem musical, gestual e dramatica.
® ESTUDAR: ) . . . o )
N . Registro graflco Como expressao de conhecimentos, ideias e sentimentos.
®
0\ . Registro gréaficos: desenhos.
.\ e NocGes espaciais de orientagao, diregdo, proximidade, lateralidade, exterior e interior, lugar
AN
& e distancia.
.\
.\
LN * CAMPOS DE EXPERIENCIA: Corpo, Gestos e Movimentos. (EI03CG01)
® PARA QUE
~ | VAMOS - Cantar, gesticular e expressar emogdes acompanhando musicas e cantigas.
® | ESTUDAR A
® | ESSES * CAMPOS DE EXPERIENCIA: Escuta, Fala, Pensamento e Imaginagdo (EIO3EFO01)
e | CONTEUDOS? _ o ) _ ) o
.\ - Registrar as ideias e sentimentos por meio de diversas atividades: desenhos, colagens.
.i * CAMPOS DE EXPERIENCIA: Espacos, Tempos, Quantidades, Rela¢des Trans(EIO3ET04).
LN - Reconhecer pontos de referéncia de acordo com as nogdes de proximidade, lateralidade e
®
.\ direcional idade, representando com desenhos ou outras composi¢des, a posi¢ao de
AN
LN pessoas.
® =
N e ASSISTIR O VIDEO DA AULA DO DIA 13-07 (PROPOSTA 60).
®_ | como vamos ) ’ A )
® | ESTUDAR OS e NESSA VIDEO AULA TEM UM COMEGO MUITO BACANA COM A MUSICA SE VOCE ESTA
e | CONTEUDOS? FELIZ, E CONTADA UMA HISTORIA DO TATU BALAO E UM POEMA TEMPO DA GENTE, E
LN VARIAS OUTRAS COISAS LEGAIS COMO: IMAGENS, BRINCADEIRAS, ETC. E MUITO
LN IMPORTANTE VOCES ASSISTIREM AS VIDEO AULAS.
®
.\ e  ATIVIDADE DO DESENJHO DO ROSTO USANDO COLAGEM.
.\ e  BRINCADEIRA DO LENCOL, COM BOLA OU BEXIGA, USANDO O CORPO EM MOVIMENTO.
N
®
0\ COMO VAMOS | 1. VAMOS REALIZAR UMA ATIVIDADE DE COLAGEM, PROCUREM EM REVISTAS, JORNAIS,
.\ REGISTRAR O QUE PLANFETOS OU OUTROS, IMAGENS DAS PARTES QUE FALTA DO ROSTO, RECORTEM E
AN
e APRENDEMOS? COLEM.
LN 2. BRINCADEIRA DO LENCOL COM BOLA OU BEXIGA, TEM QUE SER EM DUPLA E O OBJETIVO
LN E BALANGCAR O LENCOL SEM DEIXAR A BOLA CAIR.
LN 3. MUSICA COM VIDEO, SE VOCE ESTA FELIZ COM VIDEO PARA FAZEREM OS MOVIMENTOS
:\ CANTANDO, E A PARLENDA DO FEIJAO COM ARROZ.
AN
.\
o\
®

AN .\ ‘\ .\ .\ ‘\ .\ .\ ‘\ .\ .\ ‘\ .\ .\ ‘\ .\ .\ ‘\ .\ .\ .\ ‘\ .\ .\ ‘\ .\ .\ ‘\ .\ .\ .\ ‘\ .\ ‘\ .\ ‘\ .\ ‘\ .\ ‘\ .\ ‘\ .\
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.\ .\ o\ .\ .\ 0\ .\ .\ 0\ .\ .\ 0\ .\ .\ 0\ .\ .\ 0\ .\ .\ .\ o\ .\ .\ 0\ .\ .\ 0\ .\ .\ .\ o\ .’\ 0\ .\ o\ .\ o\ .\ 0\ .\ 0\ .\
®_ VAMOS REALIZAR A ATIVIDADE MISTURANDO NO DESENHO ABAIXO COLAGENS DE VARIAS PESSOAS: ACHEM A

®. BOCA DE UMA PESSOA, O CABELO DE OUTRO, OS OLHOS CADA UM DE UMA PESSOA, O NARIZ DE OUTRA ETC. E

~ FAGCAM AS COLAGENS NA IMAGEM ABAIXO.

N

7/ 7/

e e
e e

Ve
Ve

7/
7/

7/
7/

7/
7/

Ve
Ve

Ve

/. /.
Ve Ve

7/
7/

./o/
7/ 7/

Ve
Ve

/. /.
Ve Ve

/. /. /o /. /. /.
Ve Ve Ve 7/ 7/ 7/

7/
7/

eeeeeoe
e e e Ve Ve

Ve
Ve

7/
7/

/. /. /o /. /.
Ve Ve Ve 7/ 7/

7/
7/

/. /. /. /o /. /.
Ve Ve Ve 7/ 7/ 7/

/. /. /. /o /. /.
Ve Ve Ve 7/ 7/ 7/

7/
7/

/. /. /o /. /.
Ve Ve Ve 7/ 7/

7/
7/

Ve
Ve

Ve
Ve

7/
7/

Ve
Ve

Ve
Ve

7/
7/

AN .\ 0\ .\ .\ 0\ .\ .\ 0\ .\ .\ 0\ .\ .\ 0\ .\ .\ 0\ .\ .\ .\ 0\ .\ .\ 0\ .\ .\ 0\ .\ .\ .\ 0\ .\ o\ .\ 0\ .\ 0\ .\ o\ .\ o\ .\ AN



RECITE A PARLENDA ABAIXO CANTANDO E CONTANDO COM ELES.

-
-

. UM, DOIS, 4 s |
FEIJAO COM ARRO/Z; .

e e e e e @

: 3 4 TRES, QUATRO,
: FEIJAO NO PRATO; :
;; CINCO, SEIS, & 6 :
; FALAR INGLES, 5;
7 8 SETE, QITO,
: COMER BISCOITO; :

9 10NOVE. DEZ
COMER PASTEIS.
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®
N
®
N
& HOJE E TERCA-FEIRA 28 DE JULHO DE 2020
®
AN
[ y— . .
.\ VIDEO OU AUDIO OLA QUERIDO (A) ALUNO (A)
| DO
® | PROFESSOR VOCE DEVE ASSISTIR O VIDEO EXPLICATIVO E OUVIR O AUDIO SEGUINDO OS EXEMPLOS QUE ESTA
:\ DISPONIVEL EM NOSSO GRUPO ANTES DE REALIZAR AS ATIVIDADES.
AN
e - - -
e | O QUE VOCE VAI e Normas ou regras de convivio social.
N ESTUDAR: . I
LN e Propriedades e classificacdo por: cor, tamanho, forma etc.
LN e  Seu corpo, autocuidado e autonomia.
®
o\ e Linguagem musical, gestual e dramatica, usando as praticas sdcias relativas & higiene.
N
.\
.\
.\
®
® * CAMPOS DE EXPERIENCIA: O Eu, o Outro e o Nés. (EI03EO06)
N PARA QUE
® | vAMOS - Conhecer e se relacionar com criangas e pessoas de outros grupos sécias, seja por meio de
®.| ESTUDAR situacdes presenciais, seja por outros meios de comunicagao
® | ESSES ’ '
¢ | CONTEUDOS? * CAMPOS DE EXPERIENCIA: Tragos, Sons, Cores e Formas. (EI03TS02)
® . . S . L
.\ - Criar desenhos, pinturas, colagens, da utilizacéo dos elementos da linguagem das artes visuais:
N
e ponto, cor, forma, espaco.
& * CAMPOS DE EXPERIENCIA: Corpo, Gestos e Movimentos. (EI03CG04)
®
.: - Realizar a¢des de higiene: ir ao banheiro, lavar as méos e escovar os dentes.
.\
.\
.\
®
N
o\
L8 -
® e ASSISTIR O VIDEO DA AULA DO DIA 14-07 (PROPOSTA 61).

~ COMO VAMOS

. NESSA VIDEO AULA FALA BASTANTE DAS FAMILIAS, FOTOS, IMAGENS BRINCADEIRAS,

\| ESTUDAR 0OS
® | CONTEUDOS? MIMICAS, HISTORIAS, JOGOS, MUSICAS E IMITACOES. ASSIM QUE ELES ASSISTIREM A
AN AULA, PEDEM PARA ELES PULAREM PARA CIMA QUE VOCE IRA TIRAR UMA FOTO DELES E
® _
.\ COLOCAR NO GRUPO, TENTEM BATER A FOTO NA POSICAO QUE ELES TIVEREM NO AR
.\ PULANDO.
.\ e  ABRINCADEIRA E DE CARECA CABELUDO: COM O PRATO DE PAPELAO QUE ENVEI, E PARA
AN
. ELES JOGUAREM O DADO E CONTAREM DE QUANTOS PRENDEDORES USARAO PARA
e COLOCAR NO PRATO, FORMANDO O CABELINHO.
b e NA ATIVIDADE COLORIR USANDO UMA LEGENDA DE PONTOS.
®
.\ 1- VAMOS REALIZAR A ATIVIDADE IMPRESSA ABAIXO DE COLORIR USANDO A
.: COMO VAMOS LEGENDA
LN REGISTRAR O QUE 2- E DEPOIS BRINCAR DE CARECA*CABELUDO.
2
:\ APRENDEMOS? 3- ASSIM QUE DER TIRE A FOTO E ENVIA NO GRUPO DELES PULANDO PARA CIMA.
0\ 4- VARIAS MUSICAS COM VIDEOS USANDO AS PRATICAS SOCIAIS RELATIVAS A
N ~ - ~
e HIGIENE E OUTROS: BORBOLETINHA, PIMPAO E UM BONECO FEITO DE PAPELAO
o QUE LAVA A CARINHA, A BARATA DIZ QUE TEM, SEU LOBATO TINHA UM SiTIO, AS
:\ RODAS DO ONIBUS, ETC. DURACAO DE 20 MINUTOS.
AN
.\
®
AN
.\
.\
o\
®

AN .\ ‘\ .\ .\ ‘\ .\ .\ ‘\ .\ .\ ‘\ .\ .\ ‘\ .\ .\ ‘\ .\ .\ .\ ‘\ .\ .\ ‘\ .\ .\ ‘\ .\ .\ .\ ‘\ .\ ‘\ .\ ‘\ .\ ‘\ .\ ‘\ .\ ‘\ .\
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¢ ATIVIDADE: COLORIR SEGUINDO A LEGENDA DE CORES CONFORME A QUANTIDADE DE BOLINHAS.
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EXEMPLO 1 BOLINHA DEIXAR EM BRANCO, DUAS BOLINHAS PINTAR DE AZUL, E ASSIM AJUDAR ELES A
REALIZAR A ATIVIDADE INDICANDO AS CORES CONFORME AS BOLINHAS.

BRANCO

AZUL

AMARELO

L
VERDE

o0
VERMELHO
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¢ BRINCADEIRA USANDO O DADO PARA CONTAGENS E COLOCANDO PRENDEDORES NO PRATO.
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AGORA FACAM UM DESENHO DENTRO DO QUADRADO DE COMO SEU CARECA*CABELUDO FICOU
DEPOIS DE JOGAR O DADO, DESENHENDO UM CIRCULO COMO O PRATO, E RISCOS CONFORME A
QUANTIDADE DE PRENDEDORES NO CABELO.
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& HOJE E QUARTA-FEIRA 29 DE JULHO DE 2020
0\
o\
.\
® . . .
.\ VIDEO OU AUDIO OLA QUERIDO (A) ALUNO (A)
~ | DO
® . ; .
o PROFESSOR VOCE DEVE ASSISTIR O VIDEO EXPLICATIVO E OUVIR O AUDIO SEGUINDO OS
0\ EXEMPLOS QUE ESTA DISPONIVEL EM NOSSO GRUPO ANTES DE REALIZAR AS
AN
& ATIVIDADES.
.\
® | O QUE VOCE VAI
(X ESTUDAR: o  Géneros textuais.
® e Mdsica e movimentos.
® e Produgéo de sons.
.\ e Diferentes fontes de pesquisas.
.\ e Vida urbana e rural.
N
.\
.\
LN * CAMPOS DE EXPERIENCIA: Escuta, Fala, Pensamento e Imaginagéo. (EI03EF03).
e | PARAQUE - Relacionar fatos da histéria contada ou lida, com situacdes do dia a dia.
0\ VAMOS
~ | ESTUDAR = . ~
® | ESSES * CAMPOS DE EXPERIENCIA: Espacgos, Tempos, Quantidades, Relagdes e
®_ | CONTEUDOS? Transformggoes (EIO3ET02). ) _
® - Fazer registros de suas observagdes por meio de desenhos, fotos, relatos.
AN
®
. * CAMPOS DE EXPERIENCIA: O Eu, o Outro e o Nés. (EI03EO06)
0\ - Conhecer modos de vida urbana e rural.
AN
.\
.\
LN e ASSISTIR O VIDEO DA AULA DO DIA 15-07 (PROPOSTA 62).
(X COMO VAMOS 3
® ESTUDAR OS o NESSA VIDEO AULA, FALA SOBRE OS MODOS DE VIDA URBANA E RURAL,
AN 7 ~ P
. CONTEUDOS? CONHECENDO AS PLANTACOES OS ANIMAIS DE UM SiTIO, MOSTRANDO
® PARA AS CRIANCAS DE ONDE VEM ALGUMAS DAS COISAS QUE
:\ COMPRAMOS NO MERCADO. MOSTRA NA VIDEO AULA COMO FAZER O
.\ CUTIVO DE UMA PLANTA OU MUDINHA USANDO SEMENTES, SE QUISER
N P
(X PODEM APROVEITAR E REALIZAR COM SEU FILHO (A). CONTA AHISTORIA
LN DE A GALINHA RUIVA.
®
N
.\
® 1 - ATIVIDADE IMPRESSA DA HISTORINHA EM QUADRINHO (DIFERENTES FORMAS
AN
LN como VAMOS DE VIVER), LEIAM PARA ELES E DEPOIS FACAM A PERGUNTA E INDICA AONDE
LN REGISTRAR O QUE ELES IRAO MARCAR O X. E DEPOIS REALIZEM ABAIXO UM LINDO DESENHO DE
® 2 . -
o | ATRENDEMOS: COMO E UM SITIO, DESENHANDO O QUE ENCONTRAMOS NELE.
.: 2- A BRINCADEIRA E: USEM OS BRINQUEDOS DELES COMO OBSTACULOS
o COLOCANDO UM SEPARADO DO OUTRO DANDO UMA DISTANCIA PARA ELES
:\ PULAREM, DE FRENTE, DE LADO, DE COSTAS OU USANDO UM PE SO, OU
.\ PULANDO E AGACHANDO, VOCES PODEM DAR O COMANDO.
N
(N 3- VIDEO DE ONDE VEM OS OVOS E O LEITE.
¢ 4 - MUSICA COM VIDEO DA FORMIGUINHA FOI NO MERCADO, REALIZANDO COM A
® .
.\ MUSICA OS MOVIMENTOS DE ONDE A FORMIGA SUBIU, E O GALO E A GALINHA
.\ FORAM A FESTA EM PORTUGUAL, REALIZANDO OS MOVIMENTOS COM A MUSICA.
N
.\
.\
®
N
.\
.\
o\
®

AN .\ ‘\ .\ .\ ‘\ .\ .\ ‘\ .\ .\ ‘\ .\ .\ ‘\ .\ .\ ‘\ .\ .\ .\ ‘\ .\ .\ ‘\ .\ .\ ‘\ .\ .\ .\ ‘\ .\ ‘\ .\ ‘\ .\ ‘\ .\ ‘\ .\ ‘\ .\
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® LEIAM PARA AS CRIANCAS MOSTRANDO AS FIGURAS CONFORME VAO REALIZANDO A LEITURA, E &
:\ CONVERSAM COM ELES DEPOIS DA HISTORIA EM QUADRINHO E RESPONDAM MARCANDO COM X : :\
e VOCE GOSTARIA DE MORAR NO.... .
.\ .\
o ( ) CAMPO () CIDADE. LN
(X (X
® ®
0\ 0\
. DIFERENTES FORMAS DE VIVER .
® ®
. .
(X (X
. (X
0\ 0\
. o-i\ .
.\ 0\
. y &) .
o E LA TEM ALGUMA y
> j 2 COISA BONITA? >
. VAMOS! AQUI NAO TEM NADA .
. PARA FAZER. VOU LHE MOSTRAR .
. MUITAS COISAS DIFERENTES, o
o\ o\
@ ®
o 4 ™ (GRANDE COIS o
* | LHEMOSTRAR ng % 1550 PORQUE Ngﬁgf SA%UESG | R
. UM SHOPPING COISA MAIS|| (IVOCE NUNCA VIU| | m4 TARDE .
. . QUE E BONITA 0S PARQUES .

\ e 5 | PEScANDONO | ¢
. QUE A AS PRACAS, OS |nTBETRAO. LA EU .
. H (GASEATA CINEMAS,0S | NADO EPESCO. )|
. M DE AGUA TEATROS, AS “l o
.\ LIMPINHA..;} LOJASn- .\
® ®
. .
.\ .\
.\ .\
.\ 0\
. [7PobEmos Y No ser,NAo. AQUr )| |(Z pEprO. vOcE ) VOU FICARPOR )| o
® BRINCAR NO EU POSSO TOMAR 'sé Vv AI' VER AQUI MESMO. .
o ||[COMPUTADOR, | BANHO NO RIO, ANDAR T TUDO ISSO SE NAO TROCO .
. JOGAR A CAVALO, TRATAR MINHA VIDA NO .
o || VIDEOGAME | 1,45 GALINHAS, TIRAR FORCOMIEO || o onanana Il «
o || EANDARDE | \ErTEDA VACA, VIVER || |\PARA A CIDADE. )l UV i voct me .
0\ 0\
.\ .\
.\ .\
[ X (X
.\ .\
.\ .\
0\ 0\
.\ .\
.\ .\
L} L X
.\ .\ 0\ .\ .\ 0\ .\ .\ 0\ .\ .\ 0\ .\ 0\ 0\ .\ 0\ 0\ .\ 0\ .\ 0\ .\ .\ 0\ .\ .\ 0\ .\ .\ 0\ 0\ 0\ 0\ 0\ 0\ 0\ 0\ 0\ 0\ 0\ 0\ .\ .\
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N

®_ ATIVIDADE: FACAM UM LINDO DESENHO DO QUE ENCONTRAMOS EM UM SITIO USEM A IMAGINAGAO E DESENHEM®.
®

e BEMLINDO: A NATUREZA( PLANTAS, ARVORES, ANIMAIS, SOL, RIOS ETC) E PESSOAS. SE VOCES TIVEREM RESTANTE
®.DE PO DE CAFE USEM PARA FAZER O CHAO, DEIXEM SECAR E DESENHEM O RESTANTE COM LAPIS DE COR.
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.\ N
0\ N
:\ HOJE E QUINTA-FEIRA 30 DE JULHO DE 2020 N
AN N
.\ N
.\ N
®
e | VIDEOOUAUDIO | OLA QUERIDO (A) ALUNO (A) .
o\ DO N
.: PROFESSOR VOCE DEVE ASSISTIR O VIDEO EXPLICATIVO E OUVIR O AUDIO SEGUINDO OS :
& EXEMPLOS QUE ESTA DISPONIVEL EM NOSSO GRUPO ANTES DE REALIZAR AS N
LN ATIVIDADES. \
.\ N
®_ | O QUE VOCE VAI N
® | ESTUDAR: o Elementos da linguagem visual: texturas, cores, superficies, volumes, espagos e N
LN formas, etc. N
. e Imaginacgéo. .
® Linguagem musical
.\ Organizacao, comparacao, classificacdo, sequenciacdo e ordenacéo de .
.\ diferentes objetos. N
.\ e Formas geomeétricas. N
N N
o\ N
.\ N
e | PARAQUE * CAMPOS DE EXPERIENCIA: Tragos, Sons, Cores e Formas (EI03TS02) N
(N \E/é"\I{IL?DSAR - Experimentar diversas possibilidades de representacdo visual bidimensional e .
(N ESSES tridimensional, utilizandoAmateriais diversos: tecidos, tampinhas, gravetos, papéis, etc. .
®_ | CONTEUDOS? * CAMPOS DE EXPERIENCIA: Corpo, Gestos e Movimentos. (EI03CG03) N
(X - Criar movimentos corporais dangando ou dramatizando para se expressar em suas N
. brincadeiras. Dancar ao Iitmo de mdusicas. N
'Y * CAMPOS DE EXPERIENCIA: Espacgos, Tempos, Quantidades, Relagdes e .
® transformacdes (EIO3ETO01)
.\ - Comparar, organizar, sequenciar, ordenar e classificar objetos e brinquedos seguindo :
.i critérios estabelecidos, como: cor, forma, tamanho e outros atributos. i
.\ N
o\ N
.\ N
& (E:gT'\AU%\A/QMOOSS e ASSISTIR O VIDEO DA AULA DO DIA 16-07 (PROPOSTA 63). N
®_ | CONTEUDOS?

7/
L]
7/

NESSA VIDEO AULA FALA SOBRE O QUE COMPRAMOS EM UMA FEIRA, SAO

[ ]
.\ DIVERSAS COISAS, DESDE ALIMENTOS COMO O ARTESANATO. >
o « BRINCAR COM ELES DE FUI NA FEIRA COMPRAR, USANDO PALAVRAS ,

AN AN
. PARA VER SE ELES CONSEGUEM PRESTAR ATENCAO NA SEQUENCIA X
S DELAS. N
.\ AN
.\ AN
> COMO VAMOS :
o 1 — ATIVIDADE E: USAR DIVERSOS MATERIAS PARA COBRIR OS PONTILHADOS .
® . .
o REGISTRAR O QUE | hg FORMAS GEOMETRICAS ABAIXO. E NA OUTRA ATIVIDADE E DE LIGAR O \

,

o | APRENDEMOS: DINHEIRO COM O VALOR NOS QUADRADINHOS AO LADO. .

AN AN
. 3- BRINCADEIRA HOJE E DE FUI A FEIRA COMPRAR.... EXEMPLO ABAIXO. E DEPOIS \
. BRINCAR COM ELES USANDO OBJETOS OU BRINQUEDOS COLOCANDO VALOR .
[
. PARA ELES USAR O DINHEIRO DE BRINQUEDO QUE ENVIEI \
. 4~ FACAM A LEITURA DA PARLENDA QUE ENVIEI E DEPOIS ELES PODEM PINTAR. \
. 5 — MUSICA COM VIDEO: A BARATA DIZ QUE TEM.... X
.\ AN
.\ AN
.\ AN
®

AN AN
.\ AN
.\ AN
o\ AN
.\ .\ ‘\ .\ .\ ‘\ .\ .\ ‘\ .\ .\ ‘\ .\ .\ ‘\ .\ .\ ‘\ .\ .\ .\ ‘\ .\ .\ ‘\ .\ .\ ‘\ .\ .\ .\ ‘\ .\ ‘\ .\ ‘\ .\ ‘\ .\ ‘\ .\ ‘\ .\ AN
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AN .\ o\ .\ .\ 0\ .\ .\ 0\ .\ .\ o\ .\ .\ 0\ .\ .\ 0\ .\ .\ .\ o\ .\ .\ o\ .\ .\ 0\ .\ .\ .\ 0\ .\ 0\ .\ 0\ .\ 0\ .\ 0\ .\ 0\ .\ .\
NESSA ATIVIDADE VOU QUERER QUE USEM DIVERSOS MATERIAIS PARA COBRIR COLANDO OS PONTILHADOS,
COMO: LA, BARBANTE, PALITOS, GRAVETOS OU PEDAGOS DE PAPEIS. VOCES VAO COLAR EM CIMA DOS
PONTILHADOS USANDO UM MATERIAL DIFERENTE PARA CADA FORMA. DEPOIS ENVIE UMA FOTO NO GRUPO DE
COMO FICOU.
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¢ AJUDE SEU FILHO A LIGAR O DINHEIRO NA COLUNA DO VALOR, CONVERSEM COM ELES SOBRE A
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APROVEITEM BOA AULA.

N

®. ESTUDAR PARA CRESCER E NOS FORMAR PARA EXERCERMOS UMA PROFISSAO.

IMPORTANCIA DO DINHEIRO EM NOSSAS CASAS, O QUE FAZEMOS E O QUE VAMOS FAZER. DE QUE
e TEMOS UMA PROFISSAO E RECEBEMOS NOSSO SALARIO TODO MES, QUE PARA ISSO PRECISAMOS

20 reais

100 reais

10 reais

5 reais

50 reais

2 [eais

VOU ENVIAR DINHEIRO DE BRINQUEDO PARA VOCES BRINCAREM COM SEU FILHO (A), USEM VARIOS
OBJETOS OU BRINQUEDOS COMO SE FOSSE UMA FEIRA, COLOCANDO VALOR NOS BRINQUEDOS EM UM,
PEDACO DE PAPEL, PARA ELES TENTAR ACHAR O VALOR USANDO O DINHEIRO QUE ENVIEI.

7/ Ve Ve Ve 7/

AN

7/ Ve Ve Ve 7/ 7/ 7/ Ve Ve Ve 7/ 7/ 7/ 7/ Ve Ve Ve 7/ 7/ 7/ Ve Ve Ve Ve 7/ 7/ 7/ Ve Ve Ve 7/ 7/ 7/ Ve Ve Ve 7/ 7/ 7/ Ve Ve Ve Ve 7/ 7/ 7/ Ve Ve Ve 7/ 7/

7/

AN

AN

AN

N

AN .\ ‘\ .\ .\ ‘\ .\ .\ ‘\ .\ .\ ‘\ .\ .\ ‘\ .\ .\ o\ .\ .\ .\ ‘\ .\ .\ ‘\ .\ .\ ‘\ .\ .\ .\ o\ .\ o\ .\ o\ .\ ‘\ .\ o\ .\ o\ .\ .\



N N N N N N N N N N N N N N N N N N N N N N N N N N N N N N N N N N N N N N N N N N N N

:\EDUCA(;AO INFANTIL - BRINCADEIRA I;L'JJ A FEIRA
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o IDADE: A PARTIR DE 5 ANOS
® PARTICIPANTES: 2 OU MAIS
®

o REGRA:

AN

:\UM JOGADOR DIZ EM VOZ ALTA: FUI A FEIRA E COMPREI.. POR EXEMPLO "MACA”. O JOGADOR
.:SEGUINTE REPETE A FRASE DO PRIMEIRO ACRESCENTANDO OUTRA MERCADORIA COMPRADA POR
:\ EXEMPLO:” BATATA”, O TERCEIRO JOGADOR REPETE AS MERCADORIAS QUE OS JOGADORES
o:ANTERIORES DISSERAM E ACRESCENTA MAIS UMA, GANHA QUEM NAO REPETIR MERCADORIA E
.\LEMBRAR TODAS QUE FORAM FALADAS.

AN

Ve

AD0.9,9.9,9,9,9,9,0,9.9.9,0,0.0,9,0,9,0,9,0.9.9.9.9,.0,0.0,0,0,9,.9.9.9.9.0.9,.9,0,9,9,:9.9.9.9.9.9.0,0,0,0,0:0,0.9.0.9.9,9,.0,0,0,0.0,.9,.9.9.0.0.9,9,9,:9,0,0,04

FACA A LEITURA DESSA PARLENDA PARA ELES, DEIXA ELES COLORIREM.

FUI A FEIRA

FUI A FEIRA COMPRAR UVA,
ENCONTRE!] UMA CORUJA.
EU PISElI NO RABO DELA,

ME CHAMOU DE CARA SUJA.
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